
2人 6個、 3人 8個、 4人 9個、 5・6人 10個 

  

※兵力コマが取れなくなったらゲーム終了 

細い国境を越えた戦争 そのまま 

太い国境を越えた戦争 防御側＋１ 

 

a. 戦争を行わない - 兵力コマを2つ得る 

b. 戦争を行う 
  1. 攻める地域に攻撃コマを置く（同一の支配地域） 

  2. 相手が防御コマを置く（空白地は次の手番の人） 

  3. 成功判定（攻撃側が勝てば支配） 

    攻撃側： 攻撃コマ ＋ サイコロ 

    防御側： 防御コマ ＋ 兵力コマ ＋ 国境 ＋ サイコロ 

  4. 兵力コマを1つ得る 

行 動 表 

ガリア 

ヒスパニア 

マウレタニア 
アフリカ 

西地中海 

東地中海 

エジプト 

アナトリア 

ギリシャ 

イタリア 

ルーシ 
ゲルマニア 

支配コマの数 

 ２・３人 ６個、 ４人 ５個、 ５・６人 ４個 


