
群雄と州の組み合わせを選んで、配下の武将６人を選んだら、ゲーム開始！ 

君主の下敷き 

ゲームは簡単、「戦争」や「一騎打ち」、「暴動」や「寝返り」など１２の行動と、 
将軍を選んで、将軍とマークが合う手持ちカードを出すだけ 

1つでもマークが繋がっていると 
将軍として出せる 

暴
 
動

 

手持ちカード 将軍 将軍 

例えば、4枚を将軍として、3枚を
手持ちカードとした場合 

手持ちカード 

例えば、相手の領地を空白地にする「暴動」を仕掛ける場合 

袁紹で、緑の領地 
「廬江」に暴動を 

こちらは劉備で防衛だ 

勝負！ 
「暴動」なんで、政治で
勝負だ！袁紹の４と、 
郭図の３で合計７だ！ こちらは劉備の３と、王

脩の３で６だ・・・ 
負けた！ 

じゃあ、「廬江」から退かすよ♪ 

まずは、手足となって働いてくれる将軍を何枚か手持ちカードから出そう！ 

【統率】は「戦争」を 
行う能力 

【武力】は「一騎打ち」を 
行う能力 

【政治】は「支配」「暴動」を 
行う能力 

【知力】は「任官」「謀略」 
「寝返り」を行う能力 

しかも、自分の手番で２つの行動ができ
るから、その組み合わせが 

戦略になる！ 

              例えば、両軍（左黄、右緑）の陣容がこのような場合・・・ 

戦
 
争

 

黄色で最も統率が高い夏侯淵（統率４)で攻めても 
緑は関羽(統率５)が出てくるので不利です 

しかし 

一
騎
打
ち

 

劉備だと、３なんで不利だなー 
じゃあ関羽が代わりに一騎打ちを
受けるよ 

一
騎
打
ち

 

こっちは４＋２で合計６だ 

こちらは５＋３で 合計８だ！ 
関羽は紀霊をバッサリ斬っ
た！ 

戦
 
争

 

ほら、有利になりました♪ 
こんな風に2つの行動を組み合わせることで有利な状況を作り出す！ 

 

三
国
志

 

○○の虞翻は直ぐに出せない
ので、×△の紀霊を出してから、
○繋がりで出せる 

  

 
  

黄色が、戦争で緑の都城を奪いたいとき、単純に戦争を行うと・・・ 

http://www.ac.cyberhome.ne.jp/~usa_neko/ 

サークル 植民地戦争+α    サクサク三国志 
   ・ゲーム時間 2～3時間  ・人数 3～5人 
  ・登場武将数150名以上  ・人数によって領土の地図を変更 

まずは、紀霊で一騎打ちを君
主劉備に仕掛ける！ 
劉備！覚悟ーっ（笑） 

使用済み 

2回目の手番は、夏侯淵で戦
争を仕掛けるぞ！ 

関羽は使用済みだから出せない… 
仕方ない、劉備で防衛するしかないか
… 

一 

二 

三 

四 

五 

六 

でも、関羽はこの手番は 
使用済みだよ 

http://www.ac.cyberhome.ne.jp/~usa_neko/

